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《數學奠基活動模組：認識方根_國中八年級》 

編號：     (由主辦單位填寫) 

 

 

    

設計者：廖惠儀老師 

壹、 遊戲配件（每組） 

 

 

 

 

 

 

 

 

貳、活動說明： 

  一、單元主題說明： 

1. 透過以「長度」表徵「方根」的操作，發展「認識方根」之先備具體心像，以利相

關正式課程之進行。 

2. 活動適用於「認識方根」正式課程之前。 

3. 建議可在幾何釘板活動模組之後使用。 

4. 適用年級：國中八年級以上。 

一塊遊戲紙板 4 支麥克筆 1 個板擦 

四個顏色的小 

圓磁鐵各 15 個 
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  二、活動目標與核心概念： 

      發展方根的操作性表徵心像。 

參、活動流程： 

  一、遊戲目標 

      爭取將自己的磁鐵，依照合法的規則盡可能多放進遊戲板中。 

  二、遊戲準備 

      每個玩家選擇一組磁鐵（15 個），一支麥克筆。 

      將板擦放在中間，讓所有人（一組 2～4 人）都方便拿取。 

  三、遊戲進行 

1. 每人都先拿一顆磁鐵放在距離自己最近的角落。 

2. 年紀最小的先開始，之後按照順時針進行。 

3. 輪到的玩家，可以自由選擇要將一顆磁鐵放在遊戲盤的哪裡，但是，這一顆和你自

己的上一顆磁鐵所構成的長度，必須比你上一輪所畫的長度更長或相等。 

 

4. 你不能越過別人的線，也不能越過自己的線，也就是線與線都不能交錯。別人已經

吃掉的巧克力，你也不能再吃。 
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5. 遊戲者在任何一輪都可以放棄吃巧克力。在所有玩家都沒有巧克力可吃的情況下，

點算每個玩家所吃的巧克力數，依大小順序為該局名次。 

6. 三角形紙板可剪下做長短比對用。如果你需要的沒有在上面，可以用空白方格紙自

己製作。 
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肆、學習單： 

巧克力 必吃技 

我的姓名是： 

你覺得這兩段紅色線，哪一段比較長？你的理由是什麼？ 

 

你覺得這兩段紅色線，哪一段比較長？你的理由是什麼？ 
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你發現這個遊戲和上一個幾何釘板遊戲有沒有什麼關係？ 

畫幾個圖來比較看看。 

這裡的比較長或是比較短，做成正方形之後，你有什麼發現嗎？ 

 

如果把這些正方形，結合一些剛剛拿來比較的三角形，你有什麼有趣的發現嗎？ 

   寫下來或畫下來。 
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伍、學習回饋： 

我們玩了「超級巧克力」的桌遊，度過了快樂的時光，現在請你想一想，「超級巧

克力」帶給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

(一)我的感覺是： 

(二)我覺得最有趣的是： 

(三)我還想要知道的是： 

 我的名字是：(               ) 

103 年(   )月(   )日 
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陸、遊戲配件： 
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